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Finale-liknande notinmatningslektion for Dorico Kreativitet forst

Tangentkommandon

Tangentkommandon eller kortkommandon anvands i det har dokumentet. Dar modifierare anvands visas de
t.ex. for Angra som Ctrl/Cmd-Z, vilket betyder Ctrl-Z pa Windows och Cmd-Z p& Mac. De andra
modifieringstangenterna anges lika pa Win och Mac.

Andra tangentkommandon for markerade noter

Aven om du kan anvénda musen foér att klicka in noter i notplanet, ar det i allménhet inte den snabbaste eller
mest exakta metoden. Den har guiden hjalper dig att lara dig nagra genvagar. Forst ska vi andra ett par av
Doricos standardgenvagar for att géra dem mer lika Finale.

Som standard har Dorico ett annat kortkommando an Finale for att flytta markerade noter upp och ner nar du
skriver in noter. Detta beror pa att med Doricos standardmetod fér inmatning ar det inte vanligt att flytta upp
och ner pa detta satt och att anvanda Alt-piltangenterna ar konsekventa i manga aspekter av Dorico. Men om
du ar van vid piltangenterna med Finales inmatningsmetod kan du mappa om Doricos kortkommandon till ett
liknande satt.

1. Ga till Redigera > Instéllningar > Tangentkommandon (Windows) Dorico > Instéllningar >
Tangentkommandon (Mac)-menyn.

2. | s6krutan skriver du "markerat’, valjer H6j markerat nothuvud stegvis under Notinmatning

3. Klicka i rutan markt Ange ett tangentkommando och tryck pa uppilen pa tangentbordet och se att Num1
da visas. (Ignorera varningen om att kommandot redan ar tilldelad)

4. Tryck pa knappen Légg till tangentkommando.

5. Gor samma process for Sank markerat nothuvud stegvis och tilldela den till nedpilen.

o Instéliningar
4 Tangentkommandon
Markerad 2 (x} 8
Allman 3 )
Farger > Design Num+ Ligg till tangentkommando Tangentbordssprik:  Standard v
Fjarrkontroll > Konfigurera
Korrekturlisning i HNonmatning
HBj markerad not med oktav
MusicXML
H&j markerad not stegvis
Notinmatning och redigering
Sink markerad not med oktav
| Tangentkommandon 1
Sink markerad not stegvis
Tangentkommandon > Sidlayout
MIDIinlSming
Alias for Jumbar
kommando Skriv ut sammanstalining Aterst3ll tangentkommandon
Uppspelning
Fabriksinstallningar Sting

Eftersom du nu har skrivit dver standardkommandot for att flytta insattningsmarkéren uppéat och nedéat till andra
notplan, foreslar vi att du ocksa soker efter "flytta" och for att Flytta upp lagger du till genvagen Alt-uppil och
for Flytta ned lagger du till kommandot Alt-nerpil, t.ex.:

[} Instéliningar
fiytta o Tangentkommandon
Allmin > Fonster A ¢ t Ligg till tangentkommando Tangentbordssprak:  Standard
Farger > Konfigurera
Fjdrrkontroll v Notinmatning 2
3 +Nums
Korrekturl3sning Flytta fram fingers3ttningen
MusicXML Flytta hoger
Notinmatning och redigering Flytta insattningsmarkdren taktvis 3t h...
Tangentkommandon Flytta ins3ttningsmarkdren taktvis 3t va...
Tangentkommandon Flyvamer
MIDIinlsening Flytta ner till botten av systemet

Flytta sdngtextinmatning framit
Alias for Jumbar Ta bort tangentkommando Skriv ut sammanstallning Aterstill tangentkommando
Flytta till toppen av systemet
Uppspelning

Flytta upp

VST-plugins MINEinlSening

(Se den hér videon fér mer information: https.//youtu.be/YAGdCiigLyM?t=69)
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Starta ditt projekt
= For att starta ett nytt projekt trycker du pa Ctrl/Cmd-N eller véljer menyn Arkiv > Nytt

Projektupplagg & sangnotplan

Om du vill Iagga till en ny musiker trycker du pa Alt-Skift-M, skriver sedan rost
(for ett generiskt sdngnotplan) och trycker pa Retur (eller klickar pa knappen
Lﬁgg till musiker)_ Konfigurera | Notation  Design
= Dubbelklicka pa notplanet mellan klaven och pausen (det har ar ett snabbt satt ~ Partitur
att komma in i notationslage och aktivera inmatningsmarkdren) 0
= Aktivera Pekaren genom att valja pilknappen langst upp till vanster som visas H o
har. Detta inaktiverar ocksa inmatning av noter med musen. Du kan stélla in
detta som standardalternativ i Redigera > Instéllningar > Notinmatning och
redigering (Windows), Dorico > Instéllningar > Notinmatning och redigering
(Mac).
= For att ange taktarten, tryck pa Skift-M och sedan bokstaven C foljt av
Retur. Detta kommer att 6ppna taktmeterns popover och mata in ett C for taktart.
« For att ange tonarten, tryck pa Skift-K for tonartens |

popover och tryck sedan pa e och tryck pa Retur f 4
(gemener dvs e = moll, versaler dvs Skift-E = dur) Rost _A’\ i G -
ANYY
OBS: Kortkommandona fér notvarden ar siffrorna langst upp pa datorns D J
tangentbord. Hoégre nummer har langre notvarde och lagre nummer ar kortare.
by o = § b &
(1) (2] (3] (4] N\ (8] (o] [o] (-] [+]

| den har lektionen kommer vi att anvanda: 7 = halv not; 6 = fijardedelsnot och 5 = attondelsnot.
. (punkt) gor att nagon av dessa notvarden punkteras i langd och bokstaverna A-G pa ditt QWERTY-
tangentbord eller ett MIDI-tangentbord kan anvandas for att valja tonhdjder for noterna.

= For att ange tempot, tryck pa Skift-T for tempo-popovern, skriv 6 = 140 eller q = 140 (dar 6 eller q =
fjardedelsnot) eller skriv helt enkelt t.ex. Allegro och tryck pa Retur.
Foér att redigera ett valt tempo, tryck pa Ctrl/Cmd-8 for att 6ppna egenskapspanelen.

Stéll in inmatning med tonhojd fore notvarde (Finale-liknande)

Doricos standardinmatningsmetod for noter férvantar sig att du valjer notvarde fore tonhojden. Om du vill
andra detta till den mer Finale-liknande metoden med tonhojd fére notvarde gor du foljande:

= Tryck pa bokstav K for att aktivera Tonhdjd fore notvarde eller tryck pa i den vanstra panelen i ~
notationslaget. Knappen som visas har med upp/ned-pilarna och en attondels not. .1,:

Foér att stélla in detta som din standardinmatningsmetod, ga till Redigera > Instéllningar >
o Instillningar Notinmatning och redigering
(Windows), Dorico > Instéllningar >

Notinmatning

Allman

Firger
FjSrriontroll
Korrekturldsning

MusicXML

Tonhdjd och notvirde

Som standard, ange tonhdjd: (LITH IS M) Efter notvarde

Notinmatning och redigering (Mac)
och i avsnittet Tonhéjd och notvérde
véljer du Fére notvérde och trycker
pé Anvénd. Andra ocksa Ange
fértecken, punktering och artikulation

Notinmatning och redigering . - -
Notinmatning till Efter inmatning av not.
Bearbetar 2
Ange fortecken, punkteringar och artikulation: Fdre inmatning av not
Tangentkommandon
JPpieeng Du kanske tycker att det 3r mer naturligt att Lagga till fortecken, artikulationer och forlanga Dessa Standardlnsta”nlngar kommer
VST-plugins notvirden med en punktering efter att du har angett noten. Nir du har valt "Efter mmammg avnot" = - 2
kommer panelknapparna och tang ndona for fBrtecken, artikulationer och att gélla nésta gang du startar
att paverka den senaste inmatningsnoten. Nr "Fore inmatning av not” valjs kommer de att péverka H
n3sta not som ska matas in. DO”CO'
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Inmatning av noter

Vi ska nu mata in _
den har notraden: ~ Rost
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= Om du fortfarande inte har markoren aktiv, dubbelklicka antingen pa notplanet precis efter taktarten eller
tryck pa Skift-N, eller Retur for att starta inmatning av noter.

= Tryck pa uppilen for att flytta den gramarkerade noten upp till E i det 6vre mellanrummet.

» Tryck pa 7 for att placera en halv not E i det 6vre utrymmet.

» Tryck Alt-Skift-hogerpil for att férlanga noten genom att Iagga till en bunden attondelsnot.
(Alternativt kan du trycka pa T 5 for att Iagga till en bindebage och en attondel i samma tonhgjd.)

= Valj resten av tonhdjderna med antingen ett MIDI-tangentbord, QWERTY-klaviaturbokstaverna A-G
eller med upp/nedpil-tangenterna, t.ex. om du anvander piltangenterna:

s Tryck pa nedpilen (D) sedan 5, nedpilen (C) och sedan 5 for att J\ J J
ange de nasta tva attondelsnoterna
n De tva bundna attondelsnoterna kan matas in som en enda 5| {?J (7]

fjardedelsnot, s& anvand piltangenterna for att flytta skuggnoten till
varje tonhdjd och tryck pa 6 for att ange fyra fjardedelsnoter ED C
B
n For de tre attondelsnoterna G A H gor samma sak for att flytta
skuggtonen, men tryck pa 5 for varje attondelstnot.
r  Ange tonhdjd G for sista fjardedelsnoten med genvagen 6.
= Tryck pa Retur eller Escape for att stdnga av markéren.

Detta borde borja kdnnas bekant fér Finales stegvisa inmatning.

OBS: Du kan ocksa spela in noterna i Dorico med en

metronom (som i en sequencer) genom att vélja ett 100 K9 D> 0 Al : « o @
notplan/paus och trycka pa Ctrl-R eller klicka pa den réda
inspelningsknappen i det évre hégra hérnet av skérmen.
Tryck pa mellanslagstangenten fér att stoppa
inspelningen.

Inspelningskna +
&
a

Uppspelning
Om du vill lyssna pa projektet nar som helst kan du anvanda nagot av féljande alternativ:
= Markera en not och tryck pa P for att starta uppspelningen fran den platsen
= Mellanslagstangenten startar och stoppar uppspelningen fran den aktuella uppspelningspositionen
- Skift-mellanslag startar uppspelningen fran den senaste startpositionen (for att spela upp en sektion
igen)

Sangtext

» For att skriva in sangtexten, valj den forsta noten och tryck sedan pa Skift-L sa visas sangtext popover.
« Skriv in texten med mellanslag eller bindestreck for att ga vidare till nasta not. Om du gor ett
misstag kan du anvéanda backsteg eller navigera mellan ord med hjélp av vanster och hoger
piltangenter.
Om du vill ha ett textférslag som passar noterna, forsok att skriva detta (dela stavelserna med bindestreck):

Jag kan skri-va tex-ter till al-la mi-na kér-van-ner.

(OBS: Du kan ocksa kopiera och Klistra in ovanstaende textrad eftersom den redan innehéller bindestreck.)
Det bor nu se ut ungefar sa har:

Allegro
N # — P N f— . |
[ _— [ _— K 1 | I T  ——
Rost e s Ve
) . ' J
Jag_ kan skri-va - tex -ter till al - la mi-na Kkor- vin - ner

Observera att melism-strecket for ordet "Jag" 1aggs till automatiskt, liksom avstandet for bindestrecken.

Dorico — Kom igang med notinmatning Sidan 3 Steinberg Media Technologies GmbH



@ steinberg
Straksektion Kreativitet forst

Nu ska vi lagga till nagra strakmusiker.
= Tryck pa Ctrl/Cmd-1 for att vaxla till Konfigurationslage
» Tryck pa Skift-P for att 1agga till en ny musiker, skriv violin och tryck pa Retur
= Upprepa for att 1agga till en andra violin, en viola och en cello (observera att violinerna automatiskt
kommer att numreras).

Violin 1

» Tryck pa Ctrl/Cmd-2 for att vaxla tillbaka till notationslage

» Vaxla till Radvyn med hjalp av Visa > Radvy eller genvag Ctrl/Cmd-Alt-2 s& att alla noter matas in
i en kontinuerlig notrad.

» Dubbelklicka i borjan av Violin 1-stdmman, eller vélj den forsta takten eller pausen och tryck pa
Retur for att starta markoren

» For att mata in den langa férsta noten, tryck pa G 9 for tvd bundna helnoter och tryck sedan pa
punkttangenten (for en punkteringspunkt), vilket forlanger den dubbla helnoten med hélften for att ge
tre bundna helnoter. Tryck sedan pa Skift-Alt-Hogerpil/Vansterpil tva ganger for att férkorta noten
sa att den sista i bindebagskedjan ar en punkterad halvnot som visas nedan.

= Anvand piltangenterna for att placera den markerade noten och 5 for att Iagga till notvarden for
attondelsnoter for tonhéjder som visas nedan: BGEFGAGFE

= Tryck pa Retur eller Esc for att stdnga av markoren.

» Med musen markerar du alla attondelsnoter genom att markera den forsta och skift-markera den sista och
tryck pa S for att lagga till en bage.

Violinstdmman ska nu se ut sa har:

' f 4 — [—
Lo = t 7 T T [ T—
Violinl ||[oe—€C— — - - o
5 © © S o T i
') \/
Violin 2

Vilj den forsta pausen i Violin 2-notplanet

= Tryck pa Retur for att 5ppna markoren

» Tryck pa E 6 6 6 6 for att mata in fyra fjardedelsnoter

= Tryck pa Retur for att stoppa markoren

» Hall ned Skift och tryck pa vansterpilen tre ganger for att markera alla noter, eller om du féredrar att
markera med musen, markera alla noter i den férsta raden genom att klicka pa notplanet mellan
nagon av noterna (men inte pa nagon av noterna)

= Tryck pa R tre ganger for att skapa fyra lika takter

Violin 2 G

[ &

| 1A
| 1R
| 1R
| 1R
| 1A
| 18R
| 10N
| JEER
| 1R
| 1R
| 10N
| 18R
[ 1A
| 1R
| 1R
| 1A

Viola
Markera den forsta takten i Violin 2-notplanet och hall sedan ned Skift och valj den sista Violin 2-takten.
(Skift utokar markeringen sa att alla fyra takterna markeras.)
« Alt-klicka pa Viola-notplanet takt 1 takislag 1 for att kopiera noterna eller anvand Redigera > Klistra
in Special > Duplicera till notplan under
= Tryck pa L for att aktivera las notvarde & och tryck sedan pa C (8 ganger) for att ange den nya
tonhojden for tva takter, och tryck sedan pa B (8 ganger) for att ange den nya tonhéjden for nasta
tva takter.
= Tryck pa Retur for att stanga inmatningsmarkoren.

= Valj takt 1i Violin 2-stamman och Skift-valj takt 4 i violastdmman.
Tryck nu pa 5 for att andra alla fjardedelsnoter till ttondelsnoter
(separerade med attondelspauser).
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Cello
Valj den forsta takten i cellodelen.

= Tryck pa Retur for att aktivera insattningsmarkoren

= Tryck pa 5 for attondelsnoter och tryck sedan pa mellanslagstangenten for att flytta markéren framat med
en attondelsnot.

» Tryck pad G5 A5 C 8 och. (punkterad halvnot) C och sedan Alt-Skift-hdgerpil for att férlanga noten
ytterligare till slutet av den andra takten.Gor pa samma séatt for de foljande tva takterna, tryck pa hégerpilen
for att ga framat med en attondelsnot och sedan B 5 G 5 E 8 . sen Al-Shikft-hogerpil.

» Tryck Retur for att stinga
markoren

P .
- o= = s —
Violoncello T | !

Ne
N
N
o

Nasta, varfor inte prova att lagga till nagra av féljande.

o & Dynamik

Vielin 2 @ For att ange cello mf dynamik, valj den forsta noten, tryck pa Skift-D for dynamik-
: popovern, skriv mf och tryck pa Retur.
"P. For att ange mp i violinerr och viola, vélj den forsta noten i violinen och Skift-makera
Viola @ den forsta noten i violan, tryck pa Shift-D, skriv mp och tryck pa Retur.

Artikulation
Om du vill 1dgga till accenter eller staccaton anvander du fyra tangenter till > 9 o '
vanster om Retur-tangenten d.v.s. O for accent, A fér marcato, * for
staccato, och A for tenuto. De andra fyra kortkommandona anvander A A —
samma tangenter tillsammans med Ctrl/Cmd och Skift. Du kommer ocksa
att se dem i den véanstra panelen i Notationslédge. Markera en eller flera s A 1 !
. . ° - . Ctrl/Cmd my
anteckningar och klicka p& knappen eller anvand genvégen. S
A =
. . - Ci/Cmdy Ctrl/Cmd
Dessa kortkommandon &r anpassade for svensk tangentbordslayout =
# : 5 5 5 - : : - A N—N—N  ———1
vie [IBFC av T aT @7 aveTaT AT T &7 47 7 &7 47 &7 &7
IVl IV or P L IV} Vi Vi ) . . . . . . .
v 7 7 4 v — v r ¥
mp
T s
S 3 > >
Violoncello i s —r —— — —7— =2 Lo
y = L 1 1
- T
mf
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Ackordsymboler
For att 1agga till ackordsymboler, valj en not t.ex. i den forsta stdmman och tryck

pa Skift-Q. Skriv sedan antingen t.ex. C och Em pa ditt QWERTY-keyboard for att ange ackord dver de

(® steinberg

Kreativitet forst

relevanta taktslagen eller spela helt enkelt ackorden pa ett MIDI-keyboard om du har ett. Du kan ga till
olika taktslag med mellanslagstangenten eller flytta Iangs notlinjalen med hjalp av vanster/héger

piltangenter. For alternativ MIDI-inmatning, se alternativen fér inmatning av noter genom att trycka pa
Ctrl/Cmd-Skift-i (bokstaven "i" fér inmatning).

Ditt verk kan nu se ut ungefar sa har:

Voice

Violin 1

Violin 2

Viola

Violoncello

Allegro
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